DOM

Document Object Model i obstuga zdarzen

Na stronach rozwijanej od poczatku semestru witryny WWW nalezy:

1. Zademonstrowacd dziatanie metod JavaScript: cr eat eEl enent
cr eat eText Node, appendChild, insertBefore,
repl aceChi |l d, renoveChil d oraz wtasciwosci par ent Node.

2. Zademonstrowac dziatanie kolekcji: i mages, |inks, forns, anchors
oraz metodi t emi nanedl t em

3. Umozliwi¢ uzytkownikowi zmiane na zadanie stylow CSS: koloru tfa, koloru tekstu,
rodzaju czcionki (z listy).

4. Zademonstrowac mozliwosci wtasciwosci al t Key, ct r | Key, shi f t Key
keyCode,client X clientY,screenX screenY obiektuevent.
Wykorzysta¢ zdarzenia: nbusenove, nmousedown, nouseover , nouseout .

5. W formularzach wykorzystac zdarzenia f ocus i bl ur do wyswietlania tekstéw
pomocy oraz zdarzenia subm t ir eset do wyzwalania okien potwierdzajgcych.

Funkcje JavaScript do poszczegdlnych zadan powinny znajdowac sie w osobnych
plikach .js

Przed przystgpieniem do realizacji éwiczenia sugeruje sie przestudiowanie z
podrecznika IWWWHLtP5 rozdziatéw 12.i 13.

Po zakonczeniu pracy skrypty nalezy zwalidowaé wykorzystujac serwis:
http://www.javascriptlint.com/, http://www.jslint.com/ lub inny.




