CSS—-cz. 2

W witrynie rozwijanej od poczatku semestru zaprezentuj nowe mozliwosci formatowania
CSS3. Aby nowe mozliwosci byly poprawnie interpretowane przez rozne przeglgdarki,
nalezy pamieta¢ o stosowaniu tzw. vendor prefixes.

Zastosuj wiasciwoscé t ext - shadow.

Dla bloku <div> pokaz mozliwosci wtasciwosci bor der - r adi us.

Pokaz mozliwosci manipulowania kolorem przy pomocy modeli RGBA oraz HSLA.
Zaprezentuj dziatanie wtasciwosci box- shadow.

Zastosuj na stronach serwisu gradienty liniowe i radialne .
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Wykorzystaj mozliwos¢ umieszczania obrazow w tle przy pomocy wiasciwosci:
backgr ound-i mage, background- position, background-origin,
backgr ound-r epeat .

7. Skonstruuj kilka ,,obrazkowych” obwdédek przy pomocy wkasciwosci: bor der - i nage-
source, border-inmage-slice, border-inage-repeat.

8. Zaprezentuj mozliwosci animacji z wykorzystaniem wiasciwosci ani mat i on oraz
reguly @eyf r anes wraz z jej selektorami.

9. Zaprezentuj dziatanie wiasciwoscitransi ti onitransfor m Pokaz, ze elementy
mozna przesuwac, obracac, przekrzywiac. Zaprezentuj zjawisko przenikania obrazéw.

10. Wykorzystaj zewnetrzng czcionke (np. z http://www.google.com/fonts/). Uzyj reguty
@ ont - f ace.

11. Wykorzystaj na stronie Flexible Box Layout Module (FBLM). Przyktad dziatania
FBLM zostat pokazany na rys. 1.

12. Zaprezentuj mozliwos¢ publikowania wielokolumnowego (na sztywno) przy pomocy
wiasciwosci: col uim- count, col unm-gap, col umm-rul e.

13. Pokaz, ze przy pomocy reguty @redi a mozna liczbe kolumn uzalezni¢ od

rozdzielczosci ekranu urzgdzenia, na ktorym wyswietla jest strona.
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