Podstawy programowania obiektowego

Zadanie

Napisz definicje prostej klasy o nazwie Osoba. Niech klasa zawiera nastepujace pola
prywatne:
e imie typu reprezentujgcego cigg znakow,
e nazwisko typu reprezentujgcego cigg znakow,
e dataUrodzenia typu reprezentujgcego date,
e plec typu wyliczeniowego Plec moggcego przyjmowac wartosci ze zbioru:
{niezdefiniowana, mezczyzna, kobieta}.

Dla kazdego z pdl pola utwérz publiczne metody dostepowe lub wiasciwosci (Properties).
Podczas tworzenia osoby nalezy sprawdzi¢, czy imie oraz nazwisko sg postaci:
e imie musi rozpoczyna¢ sie wielkg litera, a nastepnie moze zawierac¢ jedynie mate
litery. Przyktad poprawnych imion: Marian, Xxxx, A.
e nazwisko, podobnie jak imie, rozpoczyna sie wielka literg i sktada sie nastepnie z

matych liter, lecz moze mie¢ forme k-cztonowa, rozdzielong mys$inikami. Przyktady

poprawnych nazwisk: Marian, Xxxx, A, Pawlikowska-Jasnorzewska, Marian-Xxxx-A.

Nalezy réwniez sprawdzi¢, czy podana data urodzenia nie jest datg z przysziosci. Utwérz
konstruktor domysiny oraz konstruktor parametryczny, ktéry pozwoli tworzy¢ obiekty tej klasy
wraz z podaniem imienia, nazwiska, ptci oraz daty urodzenia.

Zaimplementuj mechanizm posiadania przez osoby liste dzieci oraz jednego matzonka.
Zdefiniuj w tym celu odpowiednie pola oraz metody: DodajDziecko, UstawMalzonka,
ktére jako parametr przyjmg referencje do obiektu typu Osoba. Podczas ustawienia
matzonka nalezy zweryfikowa¢ odmiennosc¢ pici, wyeliminowa¢ mozliwosé bigamii oraz
zadbac o to, by potaczenie byto dwukierunkowe.

Zaimplementuj metody: WypiszDzieci oraz WypiszDrzewoGenealogiczne. Dziatanie
tej drugiej wypisuje w sposob estetyczny na ekran imie i nazwisko osoby, imie i hazwisko
matzonka oraz liste dzieci, dla ktorych rekursywnie wypisuje to samo — imie i nazwisko
potomka, wspotmatzonka oraz liste jego dzieci.

W funkcji Main oprogramuj funkcjonalno$é, w ramach ktérej przedstawisz mozliwosci
opracowanej klasy.



